
 
 
 

 
 

การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร3ระดับชั้นอนุบาล 2 และอนุบาล 3 
 

โครงงานวิทยาศาสตร.ระดับปฐมวัยเป7นการศึกษาค;นคว;า สำรวจตรวจสอบ ทดลอง เพื่อให;ได;คำตอบ 

ในเรื่องที่เด็กสนใจ หรือเป7นเรื่องที่ตIอยอดจากการทดลองในกิจกรรมโครงการบ;านนักวิทยาศาสตร. น;อย 

ประเทศไทย หัวข;อการศึกษาค;นคว;า อาจบูรณาการข;ามสาระการเรียนรู;หลายสาระ ซึ่งควรเน;นที่สาระ

วิทยาศาสตร. คณิตศาสตร. หรือเทคโนโลยีเป7นหลัก จากการที่เด็กได;ลงมือปฏิบัติ สำรวจ ทดลอง ค;นคว;า 

ประดิษฐ. และคิดวางแผนปQญหาด;วยตนเอง การศึกษาโครงงานที่วางแผนระยะยาว จะเปSดโอกาสให;เด็กเข;าใจ

หัวข;อนั้นอยIางลึกซึ้ง เข;าใจความสัมพันธ.และได;รับความรู;ที่เด็ก ๆ นำไปใช;ในชีวิตประจำวัน ในอนาคตได;

ประสบความสำเร็จ  สาขาวิชาเอกการศึกษาปฐมวัยเห็นถึงความสำคัญของการสIงเสริมให;เยาวชนหันมาสนใจ

ใฝZรู;ด;านวิทยาศาสตร. โดยเฉพาะเยาวชนระดับเด็กเล็กจึงจัดประกวดโครงงานวิทยาศาสตร.ระดับเด็กเล็กข้ึน 

แบIงการประกวดเป7นระดับอนุบาล 2-3 
 

1. คุณสมบัติของผู2สมัครและประเภทการแข=งขัน 

 กำหนดให;สมัครเข;าแขIงขันได;โรงเรียนละไมIเกิน 2 ทีม เทIาน้ัน ประกอบด;วยนักเรียนท่ีกำลังศึกษาใน

ระดับช้ันอนุบาล 2-3  จำนวนทีมละ 5 คน 

2. จำนวนทีมท่ีรับสมัคร 

 โรงเรียนหรือสถานศึกษาสามารถสIงรายช่ือผู;เข;าแขIงขันได;ระดับละไมIเกิน 2 ทีม 

3. กติกาการแข=งขัน 

 1) การแขIงขันแบIงเป7น 2 ระดับ ได;แกI 

  (1) ระดับชั ้นอนุบาล 2  มีคุณสมบัติ กำลังศึกษาในระดับชั ้นอนุบาล 2  ภาคเรียนที ่ 1               

ปeการศึกษา 2566 

  (2) ระดับชั ้นอนุบาล 3  คุณสมบัติ กำลังศึกษาในระดับชั ้นอนุบาล 3  ภาคเรียนที ่ 1                 

ปeการศึกษา 2566 

 2) ประเภทและจำนวนผู;เข;าแขIงขัน  

  (1) แขIงขันประเภททีม ทีมละ 5 คน โดยใช;ผู;เข;าแขIงขันคนเดิมตลอดชIวงการแขIงขัน 

  (2) จำนวนผู;เข;าแขIงขันโรงเรียนละไมIเกิน 2 ทีม ตIอ 1 ระดับ 

 3) เวลาในการแขIงขัน 09.30 - 12.00 น. แบIงเป7น  2 ระดับ  นำเสนอทีมละไมIเกิน 20 นาท 

 4) ผู;นำเสนอ  เด็กอนุบาลจะต;องเป7นผู;นำเสนอเทIาน้ันโดยมีครูชIวยกำกับดูแล 

5) โรงเรียนต;องเตรียมอุปกรณ.และเสนอรายงานโครงงานวิทยาศาสตร.มาเอง 



4. หลักเกณฑIการตัดสิน 

1) เกณฑ.การให;คะแนนประกอบด;วย 2 สIวน  คะแนนรวม 50 คะแนน  ดังน้ี 

 (1) การนำเสนอ 20 คะแนน (ข;อละ 5 คะแนน) 

  1. การใช;ภาษาในการส่ือสาร 

  2. เสนอตามลำดับข้ันความถูกต;อง 

  3. การมีสIวนรIวมของทีมและมีความม่ันใจในการนำเสนอ 

  4. การถIายทอดเน้ือหา 

  (2) กระบวนการทางวิทยาศาสตร. 30 คะแนน (ข;อละ 3 คะแนน) 

  1. ความคิดริเร่ิมสร;างสรรค.ของโครงงาน 

  2. ท่ีมาของคำถามในการทำโครงงาน 

  3. การคาดคะเนคำตอบหรือสมมติฐานท่ี สอดคล;องกับคำถาม 

  4. การออกแบบการท่ีสอดคล;องกับคำถาม 

  5. กระบวนการสืบเสาะหาความรู;ท่ีสอดคล;องกับคำถาม 

  6. การสังเกตและบรรยายสIิ่งท่ีพบสอดคล;องกับคำถาม 

  7. การนำเสนอผลการสืบเสาะท่ีสอดคล;องกับคำถาม 

  8. การสรุปผลการสืบเสาะท่ีสอดคล;องกับคำถาม 

  9. เด็กได;พัฒนาความสามารถพ้ืนฐาน 4 ด;าน ตามโครงการ คือ ทักษะ การเรียนรู; ภาษา  

                         สังคม และการเคล่ือนไหว 

  10. เด็กได;พัฒนาทักษะกระบวนการทาง วิทยาศาสตร. 

2) ทีมท่ีได;คะแนนรวมสูงสุดจะเป7นผู;ชนะ 

หมายเหตุ : ท้ังน้ีผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป7นท่ีส้ินสุด 

 

5. วันและเวลาการแข=งขัน 

ผู;เข;าแขIงขันลงทะเบียนในวันท่ี 14 กันยายน 2566 เวลา 08.00-08.45 น. และทำการแขIงขันในวันท่ี 

14 กันยายน 2566 ณ ห;อง Co-working Space  ช้ัน 1 อาคารศูนย.ความเป7นเลิศและนวัตกรรมการศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร.และนวัตกรรมการศึกษา  มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ. (พ้ืนท่ีนามน) 

 

6. รางวัลการแข=งขัน 

1. รางวัลชนะเลิศ ทุนการศึกษา 1,500 บาท พร;อมเกียรติบัตร 

2. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1 ทุนการศึกษา 1,000 บาท พร;อมเกียรติบัตร 

3. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2 ทุนการศึกษา 500 บาท พร;อมเกียรติบัตร 

***หมายเหตุ ผู;เข;ารIวมกิจกรรมและผู;ควบคุมจะได;รับเกียรติบัตรการเข;ารIวมกิจกรรมทุกทIาน 

 



7. การประกาศผลการตัดสินและรับรางวัล 

 คณะกรรมการจะทำการตัดสิน ประกาศผลและมอบรางวัลพร;อมเกียรติบัตรในวันท่ี 14 กันยายน 2566 

เวลา 13.00 น. ประกาศผลผIาน https://ed.ksu.ac.th 

 

8. การรับสมัคร 

 สมัครเข;ารIวมการแขIงขัน ระหว=างวันท่ี 23 สิงหาคม 2566 – 8 กันยายน 2566 เท=าน้ัน สมัครผIาน 

google form ได;ท่ี  https://forms.gle/ohKyQPr2KUfRiWkQA   

ติดต=อสอบถามข2อมูลเพ่ิมเติมได2ท่ี ชIองทางกลIองข;อความ (Inbox) ของแฟนเพจ Facebook : คณะ

ศึกษาศาสตร.และนวัตกรรมการศึกษา https://ed.ksu.ac.th 

 

@@@@@@@ 

https://forms.gle/ohKyQPr2KUfRiWkQA
https://ed.ksu.ac.th/

