
 
การแขงขันตอบปญหาคณิตศาสตร 

 
เปนกิจกรรมท่ีกระตุนให นักเรียน นักศึกษา มีความสนใจและตระหนักถึงความสำคัญของคณิตศาสตร 

สงเสริมใหนักเรียนแสดงความสามารถดานกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร ประสิทธิภาพในดานการจัดการ
เรียนการสอนคณิตศาสตรในระดับโรงเรียน และสงเสริมบรรยากาศดานวิชาการทางคณิตศาสตรใหแกนักเรียนและ
นักศึกษา ซ่ึง กิจกรรมการแขงขัน ผูเขาแขงขันตองทำแบบทดสอบวัดความรูความเขาใจเก่ียวกับคณิตศาสตรและ
แบบทดสอบในแตละระดับช้ันใชเน้ือหาคณิตศาสตรตามหลักสูตรแกนกลางของ สสวท. 

 
1. คุณสมบัติของผูสมัครและประเภทการแขงขัน 
 กำหนดใหสมัครเขาแขงขันไดโรงเรียนละไมเกิน ๒ ทีม เทาน้ัน โดยแตละทีมประกอบดวยนักเรียนท่ีกำลัง
ศึกษาในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตนและตอนปลาย (จากโรงเรียนเดียวกัน) จำนวน 3 คน และครูท่ีปรึกษาจำนวน 1 
คน โดยมีประเภทการแขงขันแบงเปน 2 ระดับ ไดแก ระดับมัธยมศึกษาตอนตน และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 
2. จำนวนทีมท่ีรับสมัคร 
 โรงเรียนหรือสถานศึกษาสามารถสงรายช่ือผูเขาแขงขันไดระดับละไมเกิน ๒ ทีม  
 
3. กติกาการแขงขัน 
 1) การแขงขันแบงเปน 2 ระดับ ไดแก 
  (1) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน คุณสมบัติ ตองเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
  (2) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย คุณสมบัติ ตองเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 2) ประเภทและจำนวนผูเขาแขงขัน  
  (1) แขงขันประเภททีม ทีมละ 2 คน โดยใชผูเขาแขงขันคนเดิมตลอดชวงการแขงขัน 
  (2) จำนวนผูเขาแขงขันโรงเรียนละไมเกิน 2 ทีม ตอ 1 ระดับ 
 3) เวลาในการแขงขันระดับมัธยมศึกษาตอนตน 09.30 - 12.00 น. และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
13.30 - 16.00 น. 
  4) ทำแบบทดสอบท้ังหมด 20 ขอ ขอละ 2 นาที คะแนน 1 คะแนน/ขอ รวม 20 คะแนน  
  5) คะแนนจะประกาศเปนรายขอเพ่ือใหผูเขาแขงขันท่ีสงสัยในคะแนนสามารถสอบถามไดกอนแขงขันตอในขอ
ตอไป  
 6) หลังจากทำแบบทดสอบครบ 10 ขอแรก ใหผูแขงขันพัก 5 นาที แลวเร่ิมทำตอจนครบ 



 ๗) ผูเขาแขงขันตองมาใหทันเวลาเร่ิมตนการแขงขัน มิฉะน้ันจะตัดสิทธ์ิการแขงขัน 
 ๘) กรณีท่ีผูแขงขันพยายามทุจริตในการแขงขัน เชน การดูคำตอบจากทีมอ่ืนหรือกองเชียร หรือการสง 
สัญญาณคำตอบจากผูอ่ืน ฯลฯ จะถูกปรับแพทันที 

๙) ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันใชเคร่ืองมือส่ือสารหรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสทุกชนิดในระหวางการแขงขัน 
    
4. หลักเกณฑการตัดสิน 

๑. ตัดสินจากขอท่ีถูกตอง  โดยทีมท่ีไดคะแนนสูงสุดจะเปนผูชนะ 
๒. ในกรณีท่ีไดคะแนนเทากันจะมีการใชคำถามสำรอง  ใหตอบทีละขอจนกวาจะไดผูชนะ 
หมายเหตุ : ท้ังน้ีผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด 

 
5. วันและเวลาการแขงขัน 

ผูเขาแขงขันลงทะเบียนในวันท่ี 14 กันยายน 2566 เวลา 08.00-08.45 น. (ระดับมัธยมศึกษาตอนตน) 
และ เวลา 12.00-12.45 น. (ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย) เน่ืองจากเราจะมีการทดสอบกอนเร่ิมจริง ดังน้ันผูเขา
แขงขันควรมากอนเวลา 15 นาที ทำการแขงขันตอบปญหาคณิตศาสตรในวันท่ี 14 กันยายน 2566 ณ หอง A๔๑๒         
คณะศึกษาศาสตรและนวัตกรรมการศึกษา มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ (พ้ืนท่ีนามน) 

 
6. รางวัลการแขงขัน 

1. รางวัลชนะเลิศ ทุนการศึกษา 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
2. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1 ทุนการศึกษา 1,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
3. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2 ทุนการศึกษา ๕00 บาท พรอมเกียรติบัตร 

***หมายเหตุ ผู'เข'าร,วมกิจกรรมและผู'ควบคุมจะได'รับเกียรติบัตรการเข'าร,วมกิจกรรมทุกท,าน 

 
7. การประกาศผลการตัดสินและรับรางวัล 
 คณะกรรมการจะทำการตัดสิน ประกาศผลและมอบรางวัลพรอมเกียรติบัตรในวันท่ี ๑4 กันยายน ๒๕๖6 เวลา 
13.00 น. (ระดับประถมศึกษา) และ เวลา 15.00 น. (ระดับมัธยมศึกษา) ประกาศผลผาน https://ed.ksu.ac.th 
 
8. การรับสมัคร 
 สมัครเขารวมการแขงขันไดท่ี https://ed.ksu.ac.th ในระหวางวันท่ี 23 สิงหาคม 2566 – 8 กันยายน 
2566 
เทาน้ัน  

 
ติดตอสอบถามขอมูลเพ่ิมเติมไดท่ี ชองทางกลองขอความ (Inbox) ของแฟนเพจ Facebook : คณะ

ศึกษาศาสตรและนวัตกรรมการศึกษา https://ed.ksu.ac.th 


